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Инструкция по эксплуатации
Аэрохоккей KICK SHOT (размер 8 футов)
с жетоноприемником

Технические характеристики

1. Габариты:

- габариты аэрохоккея 238 х 128 см

- габариты упаковки 243 х 136 х 49 см

2. Дополнительное оборудование:

- светодиодная подсветка игрового поля

- светодиодная подсветка ног

- электронное табло

3. Электропитание:

Переменный ток напряжение: 220/240 В, 50/60 Гц

4. Потребляемая мощность: 

- в режиме ожидания – 82 Ватт

- в режиме игры – 260 Ватт

5. В комплект входит:

- 4 бит для аэрохоккея

- 6 шайб для аэрохоккея

- 100 жетонов
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Поздравляем вас с приобретением игрового стола для аэрохоккея компании WIK – гарантии прекрасного настроения и высокого дохода! Эта Инструкция поможет Вам быстро и безопасно собрать, и настроить работу вашего аэрохоккея, а также обеспечит максимальную рентабельность и привлекательность аэрохоккея для игроков на несколько лет вперед.
I. СБОРКА

Для сборки стола для аэрохоккея потребуется 2 человека (а для сборки стола типа 4MONSTER, Beavers and Bears потребуется 4 человека)
1) Распакуйте стол                                        2) Откройте металлические дверцы по обеим сторонам  
[image: image11.png]


[image: image12.png]



3) Разъедините разъем игрового поля внутри стола            4) Разъедините разъем  пневмонасоса внутри стола
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5. Откройте замки-защёлки внутри стола (4 шт.; 7 шт. в модели 4Monster, Beavers and Bears)
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6. . Снимите игровое поле                                                            7. Извлеките принадлежности и прочие элементы       
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(лампочка, ножки, пластиковые перегородки игрового поля, шайбы и биты)[image: image16.png]
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8. Установите игровое поле на корпусе и закройте расположенные внутри стола замки-защёлки. 
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9. Только для моделей MAGIC и GAMELAND:      
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10. Для ВСЕХ моделей: Соедините разъем  игрового поля внутри стола    Соедините разъём пневмонасоса внутри стола
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11. Протяните кабели подсветки ножек сквозь отверстия в днище (4 шт.)
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12.  Прикрутите ножки.                                                     13. Соедините между собой части лампы.
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14. Подключите кабель центральной пластиковой перегородки к источнику питания внутри стола 12 В – только для моделей GOLD, MAGIC, GAMELAND.
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15. Подключите лампы для моделей MAGIC, GAMELAND. Соедините кабель лампы (12 В) с кабелями  стола.  
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16. Подключение лампы для моделей: GOLD, ICE&FIRE, 4MONSTERS
a) Подключите кабель лампы к                                       b) Подключите кабели питания дисплея к 
распределительной коробке внутри стола (230 В) (или 110 V – в исполнении для США)
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 17. Сборка лампы
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18. Извлеките шнур питания и подключите его к розетке 230 В (или 110 В – в исполнении для США) Нажмите кнопку ВКЛ/ВЫКЛ на источнике питания для запуска машины.
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II. Как играть?
Чтобы начать игру, вставьте монету (монеты)/ купюру в приемник денег. На экране появится сообщение о количестве кредитов. Нажмите кнопку ПУСК. Игра закончится по истечении заданного времени или после того как один из игроков забьет заданное количество голов. Цель каждого игрока состоит в том, чтобы забить шайбу в ворота противника. Для того, чтобы получить очко, игроку требуется точно нанести удар по шайбе с помощью биты.
III. ПРЕДУПРЕЖДЕНИЯ!
1. Все металлические части должны быть соединены между собой, а игровой автомат должен быть подключен к заземленной розетке ~230 В 50 Гц. (либо 110 В – в исполнении для США). Только в этом случае гарантируется безопасность игры и правильность работы игрового автомата.
2. Данный игровой автомат должен подключаться только к источнику питания, оснащенному дифференциальным переключателем.
3. Для полного отключения игрового автомата от источника питания вилка должна быть извлечена из розетки.

4. Не допускайте попадания воды на шнур питания.

5. Не пытайтесь сами удлинить шнур питания. Использование удлинителей недопустимо. 

6. При установке игрового автомата рядом с водными объектами его следует прикреплять к полу. 

7. Данный игровой автомат не подлежит использованию в условиях воздействия воды (дождь, затопление и т.п.). Если это все же произошло, заблаговременно отключите игровой автомат от сети питания (выньте вилку из розетки).
IV. РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ТЕХНИЧЕСКОМУ ОБСЛУЖИВАНИЮ

1. ОЧИСТКА СТОЛА – Мы настоятельно рекомендуем очищать верхнюю поверхность из нержавеющей стали хотя бы раз в неделю, а при необходимости – еще чаще. При очистке стола, используйте мягкую сухую ткань и полировальный спрей. НИ В КОЕМ СЛУЧАЕ НЕ ИСПОЛЬЗУЙТЕ ВОДУ. Не допускайте воздействия влаги, если игровой автомат располагается внутри подвального помещения или в местах с повышенной влажностью. Периодически проверяйте состояние воздушных отверстий, чтобы гарантировать плавность игры в аэрохоккей. Ни в коем случае не используйте острых предметов на игровом поле. Всегда содержите поверхность стола в чистоте и убирайте пыль. Игровое поле со временем, что вполне естественно, покрывается небольшими отметинами, оставляемыми шайбой и клюшкой. Поддержание Вашего игрового автомата в чистоте – очень важное условие; грязный стол может не понравиться игрокам, что приведет к существенному снижению прибыли.
2. ПРАВИЛЬНОЕ ОСВЕЩЕНИЕ – Игровой стол оснащается лампой и светодиодным освещением, что делает его хорошо  и равномерно освещенным. Но никакой тип освещения не вечен, так что не забывайте заменять источники света, когда они перестают работать. Хорошее освещение – очень важная вещь; плохое освещение может не понравиться игрокам, что приведет к существенному снижению прибыли.
V. ОПИСАНИЕ ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ

Данный игровой автомат предварительно настроен и готов к работе. Для внесения изменений в настройки, откройте металлические дверцы со стороны монетоприемника и извлеките пульт управления. Войдите в МЕНЮ, нажав и удерживая кнопку A в течение 5 секунд. Вам будет предложено ввести PIN-код. Введите заводской PIN – 1111 (предоставляет Вам доступ к меню программирования, причем Вам рекомендуется установить новый заводской PIN, состоящий из собственных цифр, - см. п. 20). Теперь можете переходить к программированию нужной Вам опции (например, 01, 05, 17) кнопками В и С. Чтобы изменить опцию воспользуйтесь кнопками B и C, или цифровыми кнопками 0 – 9. Нажимая „#” вы подтверждаете внесённые изменения и новые значения выбранной опции. Используйте кнопки B и C, если хотите перейти к новой опции. Для подтверждения всех сделанных изменений и выхода из меню программирования, нажимайте и удерживайте кнопку A в течение 5 секунд – до тех пор, пока на дисплее, отображающем счет игры, не появится сообщение “ВЫХОД ИЗ НАСТРОЕК”.

В случае использования билетных автоматов, введите количество билетов, вставляемых в билетный автомат (игровой автомат подсчитывает количество билетов, которые были предварительно оплачены). Вы можете ввести это значение с клавиатуры. Нажмите и удерживайте кнопку A в течение около 5 секунд. Устройство предложит Вам ввести PIN. БИЛЕТНЫЙ PIN - 9999. Затем, используя цифровые кнопки (0-9), введите количество билетов, вставляемых в билетный автомат, и подтвердите ввод нажатием кнопки #.

Чтобы выйти из меню настроек и сохранить в памяти устройства сделанные изменения, нажмите и удерживайте кнопку А в течение около 5 секунд, - до тех пор, пока не увидите сообщение > ВЫХОД ИЗ НАСТРОЕК <
КЛАВИАТУРА:
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A – вход/выход в/из меню программирования

B – перемещение по меню программирования (вверх)
C – перемещение по меню программирования (вниз)
D, * - выход из подменю программирования 
# - подтверждение изменений, выполненных в меню программирования

1 - /ГРОМКОСТЬ/ ДЕМО

2 - /ГРОМКОСТЬ/ ИГРА

# - Громкость (+)
*  - Громкость (-)
	OP 00
	СТАРЫЙ OP00
	ЗАВОДСКОЙ НОМЕР
	· номер системной платы
· код доступа: 1111

	OP 01
	-
	-
	

	OP 02
	СТАРЫЙ OP01
	ОБЩАЯ НАЛИЧНОСТЬ
	· несбрасываемый счётчик
· показывает количество импульсов, отправленных монетоприёмником на системную плату

	OP 03
	СТАРЫЙ OP02
	ДНЕВНАЯ НАЛИЧНОСТЬ
	· сбрасываемый счётчик
· показывает количество импульсов, отправленных монетоприёмником на системную плату за текущий день

	OP 04
	СТАРЫЙ OP03
	ЯЗЫК
	· доступные языки: английский, немецкий, польский
· по умолчанию: английский

	OP 05
	СТАРЫЙ OP18
	СТОИМОСТЬ ИГРЫ
	· цена игры – количество импульсов, отправляемых монетоприёмником, необходимых для получения 1 кредита (игры).
· варианты: (01-99); 00- бесплатная игра (монетоприёмник не принимает монеты!)

	OP 06
	СТАРЫЙ OP 21
	НАСТРОЙКИ КАНАЛОВ
	· для монетоприёмников, работающих параллельно 
· заводские настройки для PLN
CH 01 импульс 01   бонус 00
CH 02 импульс 02   бонус 00
CH 03 импульс 05   бонус 01
· заводские настройки для EUR
CH 04 импульс 01   бонус 00
CH 05 импульс 02   бонус 00
CH 06 импульс 04   бонус 00
· 1 импульс = 1 игра     бонус = бесплатная игра

	OP 07
	СТАРЫЙ OP23
	ТЕСТ МОНЕТОПРИЁМНИКА
	· импульсы подсчитываются согласно настройке OP 06
· для выполнения теста вставьте монету в монетоприёмник, глядя на экран

	OP 08
	-
	МИГАЮЩИЙ СИД
	· предлагает пользователю разные варианты комбинаций и темпа мигания СИДа
· по умолчанию: тем:2  ком:2

	OP 09
	-
	ЯРКОСТЬ СИД
	· позволяет пользователю менять яркость СИД-освещения
· Br_ - задаёт яркость белого СИДа внизу стола, макс. значение: 59 
· Br_c – задаёт яркость RGB СИДов.
· по умолчанию: Br_:50, Br_c:90

	0P 10
	-
	РЕЗЕРВ
	неактивен

	OP 11
	СТАРЫЙ OP06
	КОЛ-ВО БИЛЕТОВ
	· количество билетов, первоначально помещённых в билетный автомат (TK1 или TK2)
· по умолчанию: TK1: 3000   TK2:3000

	OP 12
	СТАРЫЙ OP19
	TICKET FOR START
	· определяет количество билетов, принимаемых при старте игры – билетов за кредит (независимо от OP 35)
· если задано 0, билеты не будут приниматься при старте игры (независимо от OP 35)

	OP 13
	СТАРЫЙ OP35
	БИЛЕТЫ 
	· позволяет задать количество билетов, принимаемых за гол и за игру

	OP 14
	СТАРЫЙ OP36
	НАСТОЙКА БИЛЕТОПРИЕМНИКА
	· TK_1, TK_2- показывает количество билетов по умолчанию, загруженных в каждый билетный автомат.
· TK1, TK2- отдельные настройки для каждого билетного автомата (задаёт время поворота механизма выдачи выплаты 1 билета):
  0- билетный автомат ВЫКЛ.
  50- билетный автомат ВКЛ. (50 является рекомендованным значением для билетных автоматов JENOX и CLE)
  1- билетный автомат ВКЛ. (рекомендованное значение для билетного автомата ENTROPY)

	OP 15
	СТАРЫЙ OP04
	КОЛИЧЕСТВО ГОЛОВ
	· максимальное количество очков (во время игры), достижение которых приводит к окончанию игры независимо от продолжительности;
· помноженное на 100 (например, 10x100=1000 очков)
· варианты: 0-99   00- без ограничения

	OP 16
	СТАРЫЙ OP05
	ПРОДОЛЖИТЕЛЬНОСТЬ ИГРЫ
	·  максимальная продолжительность игры
· варианты: 0-99 минут    00- без ограничения

	OP 17
	СТАРЫЙ OP14
	ВРЕМЯ АВТОМАТИЧЕСКОГО НАЧАЛА ИГРЫ
	· время, по прошествии которого игра начинается автоматически (если имеется кредит)
· опция AUTOSTART активна, если для OP 20 задан параметр AUTO

	OP 18
	СТАРЫЙ OP22
	ВРЕМЯ ОТКЛЮЧЕНИЯ НАСОСА
	· время, по прошествии которого отключается насос после окончания игры (позволяет игрокам закончить игру)
· насос продолжает работать, пока шайба остаётся на столе
· по умолчанию 0 мин. 10 сек.

	OP 19
	СТАРЫЙ OP16
	ВРЕМЯ ДО ДЕМО ИГРЫ
	· время, по прошествии которого активируется демонстрационный режим (при отсутствии кредита)

	OP 20
	СТАРЫЙ OP24
	ХРАНЕНИЕ ШАЙБЫ
	· позволяет пользователю активировать или деактивировать устройство хранения шайбы
· Доступны следующие варианты:
· Режим: 0 –ВЫКЛ.
· Режим: 1 –ВКЛ., шайбы ДОЛЖНЫ находиться в устройстве хранения 
· Режим: 2 –ВКЛ., шайбам НЕ ОБЯЗАТЕЛЬНО быть в устройстве хранения. 
· режим хранения рекомендуется включать при наличии 6-12 шайб

	OP 21
	-
	РЕЗЕРВ
	Неактивен

	OP 22
	-
	РЕЗЕРВ
	Неактивен

	OP 23
	-
	МЕНЮ КРЕДИТ
	· опция позволяет пользователю добавлять кредиты без необходимости входа в МЕНЮ
·  РЕЖИМ: 0 опция отключена
·  РЕЖИМ: 1 опция включена, для добавления кредита нажмите B в режиме ДЕМО

	OP 24
	-
	РЕЗЕРВ
	Неактивен

	OP 25
	СТАРЫЙ OP11
	ТЕСТ ЛАМПЫ
	Неактивен

	OP 26
	СТАРЫЙ OP12
	ТЕСТ ОПТИЧЕСКОГО ДАТЧИКА
	· графический визуальный тест оптического датчика в воротах
· поместите предмет перед датчиком и убедитесь, что он работает

	OP 27
	СТАРЫЙ OP10
	ТЕСТ НАСОСА
	· войдите в этот режим (#) для теста насоса

	OP 28
	СТАРЫЙ OP09
	ТЕСТ ДВИГАТЕЛЯ
	· войдите в этот режим (#) для теста двигателя

	OP 29
	-
	РЕЗЕРВ
	Неактивен

	OP 30
	СТАРЫЙ OP29
	ЗНАЧЕНИЯ ПО УМОЛЧАНИЮ
	· позволяет пользователю восстановить настройки игрового автомата по умолчанию

	OP 31
	СТАРЫЙ OP30
	ЗАВОДСКИЕ НАСТРОЙКИ ЗВУКА
	· позволяет пользователю восстановить заводские настройки звука

	OP 32
	СТАРЫЙ OP08
	ТИП МУЗЫКИ
	· тип музыки, воспроизводимой во время игры или в демонстрационном режиме
· выбор из 10 типов мелодий (0-10) в демонстрационном режиме
· выбор из 3 типов мелодий (0-3) в режиме игры
· задайте 0 для воспроизведения мелодий в случайном порядке

	OP 33
	-
	РЕЗЕРВ
	Неактивен

	OP 34
	СТАРЫЙ OP37
	АБОНЕНТСКИЙ НОМЕР
	Неактивен

	OP 35
	СТАРЫЙ OP38
	ЗАВОДСКОЙ НОМЕР
	неактивен
· задаётся производителем

	OP 36
	СТАРЫЙ OP40
	УСТАНОВКА ВРЕМЕНИ
	· позволяет пользователю настраивать время

	OP 37
	СТАРЫЙ OP41
	УСТАНОВКА ДАТЫ
	· позволяет пользователю настраивать дату

	OP 38
	СТАРЫЙ OP20
	МЕНЮ PIN КОД
	· пользователь может изменять заводской PIN код на персональный PIN код
· в качестве заводского PIN кода задан 1 1 1 1
· ВНИМАНИЕ: После изменения PIN кода восстановление заводского PIN кода невозможно. В случае утери персонального PIN кода обратитесь к производителю.


V. МЕНЮ НАСТРОЙКИ ДОПОЛНИТЕЛЬНЫХ ПАРАМЕТРОВ
ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ПАРАМЕТРЫ
(чтобы войти в меню настройки дополнительных параметров,
	OP 39
	НАСТРОЙКА ВОРОТ
	

	OP 40
	ВЕНТ. ТЕМП.
	Неактивен (датчик отсутствует)

	OP 41
	ВЕНТ. ВРЕМЯ
	Неактивен
· для включения вентиляции вручную выключите игровой автомат, затем нажмите и удерживайте кнопку ПУСК во время включения автомата. Насос должен начать работу через прибл. 10 секунд. Продолжительность работы вентиляции задаётся в OP 25.

	OP 42
	ВРЕМЯ СУШКИ
	· продолжительность работы вентиляции (см. OP 34)
· по умолчанию Время: 3

	OP 43
	ДАТЧИК ОСВЕЩЁННОСТИ
	

	OP 44
	ДАТЧИК ВЛАГИ
	Неактивен

	OP 45
	ВРЕМЯ ОТКЛЮЧЕНИЯ ЛАМПЫ
	неактивен, не применимо для аэрохоккея, предназначенного для установки на открытом воздухе

	OP 46
	РЕЖИМ МИГАНИЯ СИДа
	· подсветка игрового поля
· варианты: STROBO ON / STROBO OFF

	OP 47
	ПОЯСА СИДов
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добавьте 1 к PIN коду, например, 1111+1= 1112)

VI. ПОЛОЖЕНИЯ И УСЛОВИЯ ГАРАНТИЙНЫХ ОБЯЗАТЕЛЬСТВ

a) Вся продукция Компании WIK проектируется и производится в соответствии с новейшими стандартами, с неизменной гарантией качества и простоты использования и сборки. В случае любых недоразумений, советуем прочесть Инструкцию и информацию, публикуемую в разделе технической поддержки на нашем веб-сайте: www.wik.pl
b) Гарантийные права, которыми наделяются покупатели продукции от Компании WIK, и которые основываются на инвойсе или товарно-кассовом чеке. Продукция от Компании WIK находится под гарантией в течение:
-24 месяцев, начиная от даты покупки, произведенной потребителями для некоммерческого использования

-12 месяцев, начиная от даты покупки, произведенной компанией для коммерческого использования

c) В случае, если в продукте от Компании WIK Sp. z o.o., именуемом далее WIK, выявляется неисправность, то Компания WIK должна будет организовать ремонт с целью восстановления функциональности продукта.
d) Любые дефекты, возникшие вследствие недоброкачественности использованных материалов и/или сборки, которые выявлены в течение гарантийного периода, подлежат бесплатному ремонту за счет Компании WIK. Прежде всего: ремонт организуется посредством проведения консультаций по телефону или через электронную почту, и высылки запасных частей с целью замены неисправных деталей. В случае замены деталей/компонентов уже в самом начале гарантийного периода, для этой детали должна быть указана дата первоначальной покупки. Гарантийные обязательства Компании WIK покрывают только продукты, используемые по прямому назначению в соответствии с информацией, опубликованной в данном Руководстве.
e) Бенефициар настоящих гарантийных обязательств не наделяется правом истребования компенсаций за утерянные выгоды в течение периода, когда устройство, находящееся под действием гарантийных обязательств, оказывается неспособным к безупречной эксплуатации. Компания WIK не несет ответственности за любой ущерб, нанесенный собственности или персоналу, возникший в силу неправильного использования продуктов от Компании WIK.
f) Гарантийные обязательства Компании WIK не распространяются на следующие случаи:
- документы, подтверждающие факт покупки товара, были предварительно каким-либо образом подправлены или сделались нечитаемыми

- модель и/или заводской номер (если таковая информация имеется) была предварительно изменена, удалена или стерта.
- ремонтные работы или модификации были предварительно проведены или внесены ​​без консультации с отделом технического обслуживания Компании WIK 
- продукт использован в противоречии с его назначением

- повреждение вызвано неправильным использованием продукта или в силу условий окружающей среды, которые не соответствуют рекомендованному порядку эксплуатации.
- повреждение вызвано неправильным подключением оборудования, а также дополнительного оборудования или аксессуаров, отличающихся от рекомендованных Компанией WIK.
- конкретное повреждение было вызвано воздействием непреодолимой силы (включая молнию, скачки электропитания, пожар, природная катастрофа), либо в процессе транспортировки.
- конкретный продукт имеет дефект вследствие плохого качества компонентов, которые в первую очередь подвержены естественному износу, либо повреждению деталей.
- естественный первоочередной износ покупных деталей и компонентов, либо аксессуаров, таких как осветительные принадлежности, прокладки, хоккейные шайбы, клюшки, молоточки или контакты.
- дефекты или повреждения, обусловленные несчастным случаем, опрокидыванием, падением продукта, а также механические повреждения, обусловленные преднамеренным применением излишней физической силы игроками в процессе игры.
- дефекты и повреждения, возникшие в результате ненадлежащего использования игровых аксессуаров.
- дефекты или повреждения, возникшие в силу изменений, внесенных в оригинальную форму и/или функцию продукта, закрепленную в Руководстве на конкретный продукт. 
- дефекты, обусловленные неправильным подключением, использованием или хранением продукта. 
g) О любом обнаруженном дефекте надлежит сообщать в письменном виде, либо по электронной почте, незамедлительно высылая информацию в адрес отдела технического обслуживания Компании WIK, - в срок не позднее семи дней, считая от даты обнаружения такового.  Иски, оформленные ​​ не в соответствии с установленными процедурами и с выходом за временные рамки, установленные в настоящих гарантийных обязательствах, прекращают действие гарантийных обязательств, и не будут подлежать рассмотрению.
h) Извлечение обнаруженных дефектных деталей/компонентов должно быть осуществлено в течение не более чем 14 дней, считая от даты отсылки извещения в адрес отдела технического обслуживания Компании WIK. Если случается так, что, в силу ненадлежащего качества диагностики причин неисправности, проблема остается неразрешенной, то 14-дневный период отсчитывается снова, считая от даты повторной подачи заявления.
i) Детали, извлеченные в качестве неотъемлемой части процедуры гарантийного обслуживания, остаются собственностью Компании WIK, и бенефициар гарантийных обязательств обязан незамедлительно возвратить их (либо лично – в расположение Компании WIK, либо посредством отсылки курьером за свой счет). Уклонение от возврата заменяемой части в течение 30 дней, считая от даты высылки запасных частей / проведения ремонтных работ, должно будет послужить основанием для инвойса на сумму, эквивалентную стоимости запасных частей.
j) Под понятием гарантийного ремонта должен рассматриваться только ремонт неисправного продукта, выполненный ​​ в период действия гарантийных обязательств, и в соответствии с условиями данной гарантии. Любые иные действия, - такие как: техническое обслуживание, периодический осмотр, регулировка, проверка состояния и очистка продукта, - не будут подпадать под категорию гарантийного ремонта.
k) Продукт не находится под действием гарантийных обязательств в случае:
- уклонения от немедленного сообщения о выявлении дефекта сразу по его обнаружении, но не позднее семи дней от даты обнаружения;
- уклонения от исполнения требований данного Руководства в плане эксплуатации, технического обслуживания и выполнения регулировок продукта;
- уклонения от соблюдения требований, заключающихся в положениях гарантийных обязательств на продукт,
- внесения любого изменения в продукт без предварительного письменного согласия Компании WIK.
j) Компания WIK имеет право отказать в гарантийном обслуживании, если Покупатель обременен задолженностью по платежам, - независимо от их правового титула, - в частности, в силу неуплаты за товары, поставленные Компанией WIK Покупателю, либо за услуги, предоставленные Компанией WIK. В случае, имеющем явное отношение к данному разделу, Компания WIK может отказать в выполнении любых услуг, подпадающих под действие данных гарантийных обязательств, и освобождает себя от ответственности перед Покупателем в рамках настоящих гарантийных обязательств.
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